
Приложение 
к Пользовательскому соглашению 

мобильного приложения 
«КВИЗ ЛИС» 

 

Настоящая Публичная оферта (далее — «Оферта») регулирует порядок приобретения 
прав на использование дополнительного функционала (внутриигровых ценностей) в 
мобильном приложении «КВИЗ ЛИС» (далее — «Игра») или на Сайте https://quizlis.ru/.  

Оферта является дополнением к Пользовательскому соглашению мобильного 
приложения “КВИЗ ЛИС” и разработана в соответствии с Гражданским кодексом РФ (ст. 
435, 437) и Законом РФ «О защите прав потребителей». 

 
 
1. ТЕРМИНЫ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ 

1.1. Администрация — ИП Ильин Евгений Анатольевич  ИНН 780431552302 ОГРНИП 
326784700242943, являющаяся правообладателем Игры. 

1.2. Внутриигровые ценности (ВЦ) — неактивированные данные и команды 
(виртуальная валюта, предметы, уровни, «скины», ускорители и т.д.), право на 
использование которых предоставляется Пользователю за плату. 

1.3. Магазин — раздел внутри Игры или на Сайте https://quizlis.ru/, где Пользователь 
может выбрать ВЦ и инициировать их приобретение. 

1.4. Лицензионный платеж — денежные средства, уплачиваемые Пользователем в 
пользу Администрации за предоставление права использования ВЦ. 

 

2. ПРЕДМЕТ ОФЕРТЫ 

2.1. Администрация предоставляет Пользователю на условиях простой 
неисключительной лицензии право использования ВЦ в рамках игрового процесса. 

2.2. Право использования ВЦ считается предоставленным в момент отражения 
(зачисления) соответствующих ценностей на игровом Аккаунте Пользователя. С этого 
момента обязательства Администрации считаются исполненными в полном объеме. 

 

3. ПОРЯДОК СОВЕРШЕНИЯ ПОКУПКИ 

3.1. Акцептом (принятием) настоящей Оферты является нажатие Пользователем 
кнопки оплаты («Купить», «Подтвердить», «Оплатить» или аналогичной) в интерфейсе 
Игры или на сайте https://quizlis.ru/ . 

3.2. Стоимость ВЦ указывается Администрацией в Магазине Игры или на Сайте 
https://quizlis.ru/ на момент совершения покупки. Цена включает в себя все применимые 
налоги. 
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3.3. Оплата осуществляется через платежных агентов (Apple App Store, Google Play, 
платежные агрегаторы и т.д.). Администрация не несет ответственности за ошибки или 
комиссии таких агентов. 

3.4. Для обработки платежей используется сторонний платежный сервис с 
официальной сертификацией PCI-DSS ("Платежный Провайдер"). Платежная форма 
работает в окне браузера на стороне банка. Ни Игра, ни игровые клиенты (чат-боты, 
социальные сети) не получают доступ к платежным данным пользователя. 

3.5. При осуществлении платежей пользователь обязуется следовать инструкциям 
соответствующих платежных систем и методов оплаты, выбранных пользователем. 
Команда разработки не несет ответственности за отклонение платежа пользователя, 
возникшее в результате ошибки Платежного Провайдера. 

3.6. Пользователь обязуется указывать достоверные данные при совершении 
платежей. Пользователь самостоятельно несет все риски возникновения негативных 
последствий, связанных с указанием некорректных данных при совершении платежей. 

3.7. По всем вопросам, связанным с платежами в Игре пользователь может обратиться 
в официальную Службу поддержки Игры. 

3.8. Пользователь подтверждает, что он имеет право использовать выбранные им 
платежные методы и (или) способы оплаты для получения товаров, не нарушая при 
этом прав третьих лиц и (или) законодательства страны, на территории которой 
происходит использование Игры и (или) совершается платеж. 

3.9. Пользователь обязуется компенсировать третьим лицам все убытки, возникшие у 
них в связи с неправомерным поведением пользователя, в случае использования для 
оплаты не принадлежащих ему денежных средств. 

3.10. Размер платы за ВЦ, указываемый в игровом магазине, отображается в RUB 
(Российский рубль). Пользователь понимает и настоящим соглашается с тем, что при 
оплате посредством отдельных платежных методов может применяться курс обмена 
валюты. 

3.11. После успешного завершения процесса оплаты игровая валюта будет зачислена 
в игровой аккаунт пользователя. 

 

4. ПРАВОВОЙ СТАТУС ВНУТРИИГРОВЫХ ЦЕННОСТЕЙ 

4.1. ВЦ являются цифровым контентом и частью программного обеспечения Игры. 

4.2. Пользователь признает, что: 

● ВЦ не имеют денежной стоимости в реальном мире. 
● ВЦ не могут быть обменены на реальные деньги, товары или услуги вне Игры. 
● Право собственности на ВЦ не переходит к Пользователю; предоставляется 

только право их временного использования внутри Игры. 
● 4.3. Администрация вправе в любой момент изменять характеристики ВЦ, их 

стоимость или удалять определенные предметы из Магазина. 

 
5. УСЛОВИЯ ВОЗВРАТА (REFUND POLICY) 



5.1. В соответствии со ст. 26.1 Закона «О защите прав потребителей» и ст. 453 ГК РФ, 
приобретенный цифровой контент (ВЦ) надлежащего качества возврату не подлежит 
после момента его активации (зачисления на баланс Аккаунта), так как услуга по 
предоставлению доступа считается оказанной в полном объеме. 

5.2. Если зачисление ВЦ не произошло по технической вине Администрации, 
Пользователь имеет право на повторное зачисление ВЦ или возврат средств. Для этого 
необходимо направить запрос в службу поддержки: office@quizlis.ru. 

5.3. В случае блокировки Аккаунта Пользователя за нарушение Пользовательского 
соглашения (использование читов, нецензурная лексика и т.д.), стоимость 
приобретенных ВЦ не возвращается и не компенсируется. 

5.4. По вопросам возврата ошибочно уплаченных денежных средств и денежных 
средств, уплаченных пользователем с нарушениями правил, установленных 
выбранными им платежными системами или методами оплаты, а также норм 
соответствующего законодательства, пользователю необходимо напрямую 
обращаться в Службу Поддержки игры (office@quizlis.ru) или техподдержку Платежного 
Провайдера. 

 

6. ОГРАНИЧЕНИЯ 

6.1. Пользователю запрещается продавать, обменивать или передавать ВЦ другим 
Пользователям за реальные деньги или иные ценности вне игрового функционала. 

6.2. Попытка совершения «возвратного мошенничества» (chargeback после получения 
и использования ВЦ) является грубым нарушением Соглашения и влечет немедленную 
блокировку Аккаунта без права восстановления. 

 
7. СРОК ДЕЙСТВИЯ 

7.1. Право использования ВЦ предоставляется на срок действия игрового процесса 
Пользователя или до момента прекращения оперирования Игрой Администрацией. 

7.2. В случае закрытия Игры Администрация уведомляет Пользователей за 30 дней. 
Компенсация за неиспользованные ВЦ в данном случае законодательством РФ не 
предусмотрена (так как лицензия является срочной до момента прекращения проекта). 

 
8. РЕКВИЗИТЫ АДМИНИСТРАЦИИ 

Наименование: ИП Ильин Евгений Анатольевич 

ИНН/ОГРН: ИНН 780431552302 ОГРНИП 326784700242943 

Адрес: 195257, РОССИЯ, Г САНКТ-ПЕТЕРБУРГ, ПР-КТ НАУКИ, Д 8, КОРП 1, КВ 137 

Сайт: https://quizlis.ru/ 

Email для связи: office@quizlis.ru 
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